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Tablă de joc, 22 titluri de proprietate, 4 seturi de jetoane 

(3 per jucător), 22 cartonaşe ale „Destinului”, 14 cartonaşe 
„Viaţă de milionar”, 14 cartonaşe „Şansă”, 32 case, 12 hoteluri, 

2 zaruri, bani, bancă şi 4 cartonaşe cu instrucţiuni.

Primul 
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Numele şi logo-ul MONOPOLY, semnul distinctiv al tablei de joc, cele patru spaţii din colţuri, numele şi 
personajul MR. MONOPOLY, ca şi fiecare dintre semnele distinctive ale tablei de joc şi ale pieselor jocului 
sunt mărci Hasbro pentru jocurile sale de tranzacţionare de proprietăţi şi echipamentele de joc.
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IATĂ CELE PATRU DIFERENŢE FAŢĂ DE UN JOC MONOPOLY OBIŞNUIT

Câştigi dacă ajungi primul   
la 1 milion b, în numerar.
Nu este nevoie să îi falimentezi pe  
toţi ceilalţi jucători. Trebuie doar  
să strângi un milion cât mai  
repede cu putinţă.

Ca să ai mai multe şanse de câştig,  
poţi să alegi un jeton de nivel superior.
Începi de la nivelul 1★ (La început de drum), dar poţi ajunge  
la 3★ (Pe drumul cel bun) sau 5★ (Viaţă de bogătaş).

Poţi să alegi un jeton de nivel superior atunci  
când treci pe la START.

La început, căsuţele cu proprietăţi  
au cartonaşe ale „Destinului” pe ele.
La începutul jocului, pune cu faţa în  
jos câte un cartonaş al „Destinului”  
pe fiecare spaţiu cu proprietăţi.  
Atunci când cazi pe o căsuţă care are  
un cartonaş al „Destinului”, întoarce-l  
şi urmează instrucţiunile.

Există şi cartonaşe „Viaţă de milionar”.
Atunci când cazi pe un spaţiu marcat ca atare, trage un 
cartonaş şi vezi cum e să trăieşti o viaţă de milionar.

1

2

3

4

Citeşte ca să-ţi faci o idee,  
apoi treci la pagina următoare. 

Mai târziu, vei avea şi reguli mai detaliate  
(pentru când vei avea nevoie de ele).

REGULI ESENŢIALE PENTRU JOC!
•	 �Tranzacţiile sunt grozave! Puteţi face schimb de proprietăţi între voi şi să oferiţi bani pentru a obţine 

ceva ce vă doriţi. Negociază cu adversarii când vine rândul tău sau al lor sau chiar între ture…
oricând. Nu fi timid – fă orice este nevoie pentru a câştiga tu primul milion!

•	 �Dacă ai căzut pe o proprietate liberă, trebuie să o cumperi SAU să  o oferi  
spre licitaţie (în cazul în care tu nu o vrei). Tura ta nu se termină până când  
nu o cumpără cineva!
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ALEGE-ŢI 
JETOANELE!

PREGĂTEŞTE-TE!

Despachetează banca 
şi teancurile de bani. 

Pune teancurile înapoi 
în bancă.

Cartonaşele 
„Viaţă de milionar”

• Amestecă-le. 
• Pune-le aici într-un 

teanc, cu faţa 
în jos.

Cartonaşele „Şansă”  
• Amestecă-le.  

• Pune-le într-un teanc, 
cu faţa în jos.

Fiecare jucător primeşte 
câte un „Cartonaş cu 

instrucţiuni”.

Pregăteşte jocul, care trebuie să arate aşa:
Cartonaşele „Destinului” (se află 

sub tava de plastic din cutia jocului) 
• Scoate fiecare cartonaş din rama de carton.

• Amestecă-le.
• Aşază aleatoriu câte unul 

pe fiecare proprietate, 
cu faţa în jos.

Titluri de proprietate 
Agentul imobiliar: organizează cartonaşele 

pe seturi de culori, astfel încât să fie uşor de găsit  
de către cei care încep să cumpere proprietăţi! 

În timpul jocului:
• vinde şi licitează pentru proprietăţi 

(„Titluri de proprietate”).
• vinde casele şi 

hotelurile.

Ce? Nu există un bancher?! 
Nu e nevoie de bancher. 

Banii stau aici! Dar e nevoie de 
un agent imobiliar, care să 

supravegheze „Titlurile 
de proprietate”, 

casele şi 
hotelurile.

Toţi jucătorii îşi pun jetoanele 1★.   
Când cazi sau treci pe la START 

nu înseamnă doar că îţi încasezi salariul. 
Ţi se dă şi şansa de a alege un jeton 

mai bun şi un stil de viaţă mai 
bogat! Vezi pagina 8 ca 

să afli cum!

În acest joc, nu primeşti 
un singur jeton, ci trei! 

Alege-ţi setul:

Fiecare jucător începe cu B372k :

x2

x2

x2

x2

x2

x2

1★        3★         5★

1★        3★         5★

1★        3★         5★

1★        3★         5★

5

IA-ŢI 
BANII!
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Scopul jocului este acela de a strânge  
un milion, în numerar, înaintea celorlalţi!
Toţi jucătorii aruncă ambele zaruri. Cel care obţine cel mai mare număr începe jocul! 

Când îţi vine rândul:
1. �Aruncă zarurile şi avansează tot atâtea căsuţe cât numărul obţinut.

2. Există un cartonaş al „Destinului” pe căsuţa pe care ai căzut? 

Da?  
Ia-l! Citeşte, în gând, instrucţiunile de pe cartonaş. Unele cartonaşe  
trebuie folosite chiar în acel moment; pe altele le poţi păstra pentru  
mai târziu. Vezi ce scrie pe cartonaş. (Vezi pagina 8 pentru mai multe  
informaţii despre cartonaşele „Destinului”.)

Nu?
Citeşte mai departe!

3. În funcţie de căsuţa pe care cazi, execută una din următoarele acţiuni:

START
Încasează salariul, conform indicaţiilor de pe căsuţă, 
de fiecare dată când ajungi sau treci pe la START!

VREI SĂ-ŢI ÎMBUNĂTĂŢEŞTI STILUL DE VIAŢĂ? 
Dacă DA, atunci când treci pe la START, încasează-ţi salariul de  
la bancă, minus A50k. Apoi înlocuieşte-ţi jetonul cu cel pentru  
următorul nivel ★! (Schimbă 1★ cu 3★ sau 3★ cu 5★.) Dacă NU, 
încasează-ţi salariul şi continuă ca de obicei.

O PROPRIETATE LIBERĂ
Cumpăr-o la preţul afişat pe tablă sau scoate-o la licitaţie.  
E bine să cumperi proprietăţile cât mai repede. Mai multe  
proprietăţi înseamnă chirie mai mare. Dacă poţi să faci  
seturi complete, cu atât mai bine. Un set complet  
înseamnă o chirie dublă!

	

O PROPRIETATE CUMPĂRATĂ
Plăteşte chirie proprietarului.

CUM SĂ STRÂNGI UN MILION ŞI SĂ CÂŞTIGI!

„ŞANSĂ” SAU „VIAŢĂ DE MILIONAR”
Ia primul cartonaş din teanc şi urmează instrucţiunile.  
Pune cartonaşul folosit, cu faţa în jos, sub teanc  
(exceptând cazul în care pe cartonaş scrie să-l păstrezi).

 

 
MERGI LA ÎNCHISOARE
Mergi direct la închisoare.  
Nu treci pe la Start. Nu încasezi  
salariul. Tura ta a luat sfârşit.

 

ÎN VIZITĂ
Nu trebuie să faci nimic.

 

 
PARCARE GRATUITĂ
Nu trebuie să faci nimic.

 
 
4. �Dacă dai o dublă, aruncă zarurile din nou şi mai joacă o tură. Fii atent!  

Dacă dai dublă de 3 ori la rând, trebuie să mergi direct la închisoare!

5. Gata! Tura ta s-a încheiat şi se trece la jucătorul din stânga ta.

În timpul jocului, când îţi vine rândul, 
sau între turele celorlalţi jucători, poţi:

• cumpăra case şi hoteluri (dacă ai un set complet)
• face tranzacţii cu alţi jucători

Citeşte paginile următoare ca să afli cum! 
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De fiecare dată când ajungi sau treci pe la START,  
încasează-ţi salariul şi hotărăşte-te dacă vrei să  
treci la următorul nivel. 

De ce să treci la alt nivel?
Este o idee bună să-ţi îmbunătăţeşti stilul de viaţă,  
pentru că veniturile tale (din salariu, cartonaşe  
„Viaţă de milionar” şi „Şansă”) vor creşte considerabil! 

Cum treci la alt nivel?
Trecerea la alt nivel costă A50k, aşa că mai  
întâi încasezi salariul normal minus A50k.

Apoi schimbi jetonul 1★ cu 3★ sau 3★ cu 5★. (Dacă nu  
eşti sigur care sunt, vezi pagina 5.) Înlocuieşte un jeton cu  
celălalt, pe tabla de joc. Trecerea la alt nivel se face treptat.  
Nu poţi sări de la nivelul 1★ la 5★.

Dar dacă nu vrei sau nu poţi să treci la alt nivel?
Îţi încasezi salariul normal (suma pentru fiecare nivel este  
indicată în căsuţa de START) şi îţi continui tura ca de obicei.

98

MUTĂRI ŞI TRECEREA LA ALT NIVEL  „VIAŢĂ DE MILIONAR” ŞI „ŞANSĂ”

CARTONAŞELE „DESTINULUI”

Citeşte cartonaşul în gând şi urmează instrucţiunile.  
Fii foarte atent la ce scrie pe el. 

Foloseşte-l acum
SAU
Păstrează-l pentru când vei avea nevoie

Dacă este un cartonaş de tip „foloseşte-l acum”,  
tura trebuie să se compună din două părţi.  
Cumpără  proprietatea sau scoate-o la licitaţie,  
conform instrucţiunilor de pe cartonaş,  
apoi urmează instrucţiunile suplimentare.

Dacă este un cartonaş de tip „păstrează-l pentru când vei avea nevoie”,  
execută paşii normali pentru căsuţa în care te afli (cumpără sau oferă spre licitaţie),  
apoi pune cartonaşul, cu faţa în jos, în faţa ta.

Creează un teanc pentru cartonaşele „Destinului” folosite.

Dacă ajungi pe vreuna dintre aceste căsuţe, trage  
primul cartonaş din teanc şi urmează instrucţiunile.  
Unele cartonaşe au diverse opţiuni, în funcţie de  
nivelul tău de viaţă, 1★, 3★ sau 5★. Trebuie să fii  
foarte atent la suma care ţi se aplică. 

De exemplu, dacă eşti la nivelul 3★ şi  
primeşti acest cartonaş, încasezi A100k.

Uneori, rezultatul cartonaşului depinde de cât arunci la  
zaruri. Dacă eşti la nivelul 3★ şi primeşti acest cartonaş:

…trebuie să obţii la zaruri un număr cuprins  
între 8 şi 12 pentru a încasa A100k.

PROPRIETĂŢILE ŞI CHIRIILE

Plăteşte băncii suma indicată în căsuţă. Ia „Titlul de  
proprietate” de la agentul imobiliar şi poziţionează-l  
cu faţa în sus, în faţa ta. Acum deţii această proprietate.  
Fiecare jucător care ajunge pe ea trebuie să plătească  
o chirie! Valoarea chiriei este înscrisă pe cartonaş.

Dacă ajungi pe proprietatea altcuiva:

Trebuie să-i plăteşti chirie. Suma de plată este înscrisă  
pe cartonaşul aferent proprietăţii. 

Chiria de bază (fără case)	

Chirie cu case 

 
• �Dacă nu există case, dar proprietarul deţine toate proprietăţile din culoarea 

respectivă, trebuie să plăteşti dublul chiriei de bază. 

• Pentru proprietăţile ipotecate nu trebuie să plăteşti chirie.

Salariul
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Dacă decizi să nu cumperi (sau nu poţi cumpăra) o proprietate liberă atunci când 
ajungi pe ea, TREBUIE să o scoţi la licitaţie. Licitaţiile reprezintă un mod foarte bun 
de a obţine o proprietate plătind mai puţin decât preţul afişat pe tablă!

Licitaţia începe de la A1k şi continuă până când nimeni nu mai vrea să facă vreo 
ofertă. Poţi licita chiar dacă nu voiai oricum să o cumperi. Cel mai bun ofertant 
plăteşte băncii contravaloarea şi ia cartonaşul proprietăţii.

•	 Atunci când deţii TOATE proprietăţile de aceeaşi culoare poţi construi case,  
	 fie când e rândul tău, fie între turele celorlalţi jucători. Plăteşte băncii preţul  
	 pentru casă, care este înscris pe cartonaşul proprietăţii.

•	 Fiecare proprietate din grup trebuie să aibă o casă pe ea înainte de a construi  
	 o a doua pe oricare dintre ele. Construieşte întotdeauna în acelaşi ritm.

• 	�După ce ai adunat patru case pe o proprietate, poţi construi un hotel pe ea.  
Plăteşte preţul hotelului afişat pe cartonaşul proprietăţii, dă cele patru case înapoi 
agentului imobiliar şi înlocuieşte-le cu un hotel. Nu se mai pot adăuga şi alte clădiri. 

Mergi direct la închisoare, nu treci pe la Start, nu-ţi iei salariul. Stai la închisoare trei ture, 
dar poţi fi eliberat. Pentru a fi eliberat, atunci când îţi vine rândul:

• 	Aruncă o dublă. Mută în funcţie de numărul obţinut, apoi încheie tura.
• �Foloseşte un cartonaş „Ieşi din închisoare gratis”. Pune-l sub teancul din care l-ai luat,  	

apoi aruncă zarurile şi mută. 
• 	Plăteşte A50k băncii la începutul turei, apoi aruncă zarurile şi mută. 
Dacă nu ai fost eliberat după trei ture, plăteşte A50k băncii, apoi continuă tura normal. 
Chiar dacă eşti la închisoare, poţi încasa chirii şi poţi licita.

Dacă nu ai suficienţi bani pentru ceva, există metode prin care îi poţi obţine. 

IMPORTANT: NUMAI DACĂ eşti în pragul falimentului poţi face aceste acţiuni!  
Altfel, nu!

•	 Vinde casele înapoi băncii la jumătate din preţul pe care l-ai plătit pentru ele.  
Vinde-le pe rând de pe proprietăţile de aceeaşi culoare. 

•	 Vinde hotelurile la jumătate din preţul pe care l-ai plătit pentru ele.  
Primeşti în schimb patru case.

•	 Ipotechează o proprietate. Mai întâi, vinde toate clădirile de pe proprietatea 
respectivă, apoi întoarce proprietatea cu faţa „Ipotecată” în sus. Vei obţine valoarea 
ipotecii înscrisă pe spatele cartonaşului. Deţii în continuare proprietatea respectivă, 
dar până la răscumpărarea ipotecii nu mai poţi încasa chirie pentru ea.

•	 Vinde proprietăţile unui alt jucător. Vinde băncii orice fel de clădiri de pe 
proprietatea respectivă. Apoi negociază proprietăţile cu ceilalţi jucători.  
Poţi obţine, la schimb, bani în numerar, alte proprietăţi, cartonaşe „Ieşi din  
închisoare gratis” sau orice combinaţie între acestea. 

Poţi cumpăra sau vinde proprietăţi la orice preţ stabilit cu celălalt jucător.  
Atunci când cumperi o proprietate ipotecată de la un alt jucător, trebuie:

• 	să achiţi băncii valoarea ipotecii de pe cartonaş, plus 10% din preţul total al 
proprietăţii. Întoarce cartonaşul cu faţa în sus. Acum poţi încasa chirie pentru ea.

  sau

•	 poţi păstra ipoteca şi achita numai comisionul de 10% al băncii. Dacă vrei să 
răscumperi ipoteca mai târziu, va trebui să plăteşti încă o dată comisionul de 10%.

Vreau să răscumpăr o ipotecă

Plăteşte băncii valoarea indicată pe spatele cartonaşului,  
plus 10%, apoi întoarce cartonaşul. Poţi încasa chirie  
atunci când un alt jucător ajunge acolo şi poţi construi  
case (dacă deţii tot setul de aceeaşi culoare).

LICITAŢIILE

CASELE ŞI HOTELURILE

ÎNCHISOAREA

FALIMENTUL




