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Numele si logo-ul MONOPOLY, semnul distinctiv al tablei de joc, cele patru spatii din colturi, numele si
personajul MR. MONOPOLY, ca si fiecare dintre semnele distinctive ale tablei de joc si ale pieselor jocului
sunt marci Hasbro pentru jocurile sale de tranzactionare de proprietati si echipamentele de joc.

© 1935, 2012 Hasbro. Toate drepturile rezervate.

Produs de: Hasbro SA, Route de Courroux 6, 2800 Delemont CH

Reprezentat de: Hasbro Europe, 2 Roundwood Ave, Stockley Park,

Uxbridge, Middlesex, UB11 1AZ. UK. .

Detalii de contact pentru consumatori: Hasbro Romania S.R.L.;

Adresa: Strada Johann Strauss, cladirea 2A, etaj 4, apartament 7, cod postal 020312,
sector 2, Bucuresti, Romania; Telefon: +40 21 529 34 34;

Email: consumator@hasbro.co.uk.

www.hasbro.co.uk

081298838278 [01]
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JUCAT

CONTINE
Tabla de joc, 22 titluri de proprietate, 4 seturi de jetoane
(3 per jucator), 22 cartonase ale ,Destinului”, 14 cartonase

JViata de milionar”, 14 cartonase ,Sansa”, 32 case, 12 hoteluri, |

2 zaruri, bani, banca si 4 cartonase cu instructiuni.




Citeste ca sa-ti faci o idee,
apoi treci la pagina urmatoare.

IATA CELE PATRU DIFERENTE FATA DE UN JOC MONOPOLY OBISNUIT

Mai tarziu, vei avea si reguli mai detaliate
(pentru cand vei avea nevoie de ele).

— N — ~
¢ 5/ N j""
3‘1-:"" 33_3
227 Castigi daca ajungi primul S Lainceput, casutele cu proprietati
la 1 milion M, in numerar. au cartonase ale ,,Destinului” pe ele.
Nu este nevoie sa 1i falimentezi pe X La inceputul jocului, pune cu fata in
toti ceilalti jucatori. Trebuie doar N 3"{' jos cate un cartonas al ,Destinului”
sa strangi un milion cat mai ﬂﬁ‘; :ﬁﬁ.ﬁ o) pe fiecare spatiu cu proprietati.
repede cu putinta. N, ‘:‘f 2 Eih-ﬁ-fu Atunci cand cazi pe o casuta care are
& jﬁ *a{m“"_ d un cartonas al ,Destinului”, intoarce-|
X ,i:"r?‘-‘-__*__ si urmeaza instructiunile.
_:g:_
@ 7
32 '

“£2" Ca sa ai mai multe sanse de castig,
poti sa alegi un jeton de nivel superior.

Incepi de la nivelul 1% (La inceput de drum), dar poti ajunge
la 3% (Pe drumul cel bun) sau 5% (Viata de bogatas).

Poti sa alegi un jeton de nivel superior atunci

cand treci pe la START. : | !

Jeton nivel 1 Jeton nivel 3%  Jeton nivel 5%

Exista si cartonase ,Viata de milionar”.

Atunci cand cazi pe un spatiu marcat ca atare, trage un
cartonas si vezi cum e sa traiesti o viata de milionar.

l VIATA DE

AAILICY AR
WIATA BE siLOEAR

REGULI ESENTIALE PENTRU JOC!

¢ Daca ai cazut pe o proprietate libera, trebuie sa o cumperi SAU sa o oferi e Tranzactiile sunt grozave! Puteti face schimb de proprietati intre voi si sa oferiti bani pentru a obtine
spre licitatie (in cazul in care tu nu o vrei). Tura ta nu se termina pana cand ceva ce va doriti. Negociaza cu adversarii cand vine randul tau sau al lor sau chiar intre ture. ..
nu o cumpara cineva! oricand. Nu fi timid — fa orice este nevoie pentru a castiga tu primul milion!

2 3



q PREGATESTE-TE!

Pregateste jocul, care trebuie sa arate asa:

Ce? Nu exista un bancher?! Cartonasele ,Destinului” (se afla
Nu e nevoie de bancher. sub tava de plastic din cutia jocului)
Banii stau aici! Dar e nevoie de e Scoate fiecare cartonas din rama de carton.
un agent imobiliar, care sa i-le. 1 & % N
Despacheteaza banca s S * Amesteca-le In acest joc, nu primesti
i teancurile de bani praveg ze ., 5 1 ® Asaza aleatoriu cate unul un sinqur jeton, ci treil
3 gt . de proprietate”, pe fiecare proprietate, gur ) ! <
Pune teancurile inapoi le si g
casele sl cu fatain jos.

in banca. hotelurile.

- H *
Cartonasele ,$ansa” Alege t,':l setul:
* Amesteca-le.
® Pune-le intr-un teanc,
cu fatain jos.

Cartonasele
»Viata de milionar”
* Amesteca-le.
® Pune-le aiciintr-un
teanc, cu fata

n jos.

I

Fiecare jucator primeste
cate un ,Cartonas cu
instructiuni”.

Toti jucatorii isi pun jetoanele 1x.
Cand cazi sau treci pe la START
nu inseamna doar ca iti incasezi salariul.
Ti se da si sansa de a alege un jeton

Titluri de proprietate

Agentul imobiliar: organizeaza cartonasele
pe seturi de culori, astfel incat sa fie usor de gasit
mai bun si un stil de viata mai de catre cei care incep sa cumpere proprietati!

bogat! Vezi pagina 8 ca In timpul jocului:

s3 afli cum! * vinde si liciteaza pentru proprietati
(,Titluri de proprietate”).
e vinde casele si
hotelurile.




CUM SA STRANGI UN MILION SI SA CASTIGI!

Scopul jocului este acela de a strange »$ANSA” SAU ,VIATA DE MILIONAR"
un milion, in numerar, inaintea celorlalti! la primul cartonas din teanc si urmeaza instructiunile.
! - Pune cartonasul folosit, cu fata in jos, sub teanc
Toti jucatorii arunca ambele zaruri. Cel care obtine cel mai mare numar incepe jocul! (exceptand cazul in care pe cartonas scrie sa-l pastrezi).

Cand iti vine randul:
1. Arunca zarurile si avanseaza tot atatea casute cat numarul obtinut.

9. Exista un cartonas al ,Destinului” pe casuta pe care ai cazut?

Da?

la-I! Citeste, in gand, instructiunile de pe cartonas. Unele cartonase
trebuie folosite chiar in acel moment; pe altele le poti pastra pentru
mai tarziu. Vezi ce scrie pe cartonas. (Vezi pagina 8 pentru mai multe
informatii despre cartonasele ,Destinului”.)

Nu?
Citeste mai departe!

N mensi U
MERGI LA INCHISOARE / \\

L

Mergi direct la inchisoare.
Nu treci pe la Start. Nu incasezi
salariul. Tura ta a luat sfarsit.

INVIZITA

3.1n functie de casuta pe care cazi, executa una din urmatoarele actiuni: Sor. |
Nu trebuie sa faci nimic.

START
Incaseaza salariul, conform indicatiilor de pe casuta,
de fiecare data cand ajungi sau treci pe la START!

an i - PARCARE GRATUITA
VREI SA-TI IMBUNATATESTI STILUL DE VIATA? Nu trebuie sa faci nimic.
Daca DA, atunci cand treci pe la START, incaseaza-ti salariul de

la banca, minus #50k. Apoi inlocuieste-ti jetonul cu cel pentru
urmatorul nivel %! (Schimba 1% cu 3% sau 3% cu 5%.) Daca NU,

incaseaza-ti salariul si continua ca de obicei.

O PROPRIETATE LIBERA 4. Daca dai o dublg, arunca zarurile din nou si mai joaca o tura. Fii atent!

Cumpar-o la pretul afisat pe tabla sau scoate-o la licitatie. Daca dai dubla de 3 ori la rand, trebuie sa mergi direct la inchisoare!

IAH L ALK
E bine sa cumperi proprietatile cat mai repede. Mai multe 5. Gatal Tura ta s-a incheiat si se trece la jucatorul din stdnga ta.
proprietati inseamna chirie mai mare. Daca poti sa faci i 4
seturi complete, cu atat mai bine. Un set complet i

Tnseamna o chirie dubla!

in timpul jocului, cand iti vine randul,
sau intre turele celorlalti jucatori, poti:

e cumpara case si hoteluri (daca ai un set complet)

o . e face tranzactii cu alti jucatori
O PROPRIETATE CUMPARATA

Plateste chirie proprietarului. Citeste paginile urmatoare ca sa afli cum!




M MUTARI $I TRECEREA LA ALT NIVEL

De fiecare data cand ajungi sau treci pe la START, salariul
incaseaza-ti salariul si hotaraste-te daca vrei sa 25

o = . b
treci la urmatorul nivel. a4, 5

IHCASEAZA ™

De ce sa treci la alt nivel?
Este o idee buna sa-ti imbunatatesti stilul de viata,
pentru ca veniturile tale (din salariu, cartonase

5

,Viata de milionar” si ,Sansa”) vor creste considerabill

Cum treci la alt nivel?
Trecerea la alt nivel costa #50k, asa ca mai
ntai incasezi salariul normal minus #50k.

Apoi schimbi jetonul 1% cu 3% sau 3% cu 5%. (Daca nu
esti sigur care sunt, vezi pagina 5.) Tnlocuiegte un jeton cu
celalalt, pe tabla de joc. Trecerea la alt nivel se face treptat.
Nu poti séri de la nivelul 1% la 5x.

Dar daca nu vrei sau nu poti sa treci la alt nivel?
Iti incasezi salariul normal (suma pentru fiecare nivel este
indicata in casuta de START) si iti continui tura ca de obicei.

Citeste cartonasul in gand si urmeaza instructiunile.

Fii foarte atent la ce scrie pe el. DESTIM

DESTIH
Foloseste-l acum

SAU
Pastreaza-I pentru cand vei avea nevoie

REUT
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Daca este un cartonas de tip ,foloseste-l acum”,
tura trebuie sa se compuna din doua parti.
Cumpara proprietatea sau scoate-o la licitatie,
conform instructiunilor de pe cartonas,

apoi urmeaza instructiunile suplimentare.

Daca este un cartonas de tip ,pastreaza-l pentru cand vei avea nevoie’,
executa pasii normali pentru casuta in care te afli (cumpara sau ofera spre licitatie),
apoi pune cartonasul, cu fatain jos, in fata ta.

Creeaza un teanc pentru cartonasele ,Destinului” folosite.

| .VIATA DE MILIONAR” SI ,,

Daca ajungi pe vreuna dintre aceste casute, trage
primul cartonas din teanc si urmeaza instructiunile.
Unele cartonase au diverse optiuni, in functie de
nivelul tau de viata, 1%, 3% sau 5. Trebuie sa fii
foarte atent la suma care ti se aplica.

De exemplu, daca esti la nivelul 3% si
primesti acest cartonas, incasezi #4100k.

Uneori, rezultatul cartonasului depinde de cét arunci la
zaruri. Daca esti la nivelul 3% si primesti acest cartonas: rrTy

.. trebuie sa obtii la zaruri un numar cuprins
intre 8 si 12 pentru a incasa #100k. .

A =it

Plateste bancii suma indicata in casuta. la ,Titlul de
proprietate” de la agentul imobiliar si pozitioneaza-I

cu fata in sus, in fata ta. Acum detii aceasta proprietate.
Fiecare jucator care ajunge pe ea trebuie sa plateasca
o chirie! Valoarea chiriei este inscrisa pe cartonas.

Daca ajungi pe proprietatea altcuiva:

Trebuie sa-i platesti chirie. Suma de plata este inscrisa
pe cartonasul aferent proprietatii.

Chiria de baza (fara case)

Chirie cu case

» Daca nu exista case, dar proprietarul detine toate proprietatile din culoarea
respectiva, trebuie sa platesti dublul chiriei de baza.

e Pentru proprietatile ipotecate nu trebuie sa platesti chirie.



S—
" LICITATIILE y

Daca decizi sa nu cumperi (sau nu poti cumpara) o proprietate libera atunci cand
ajungi pe ea, TREBUIE sa o scoti la licitatie. Licitatiile reprezinta un mod foarte bun
de a obtine o proprietate platind mai putin decat pretul afisat pe tabla!

Licitatia incepe de la #41k si continua pana cand nimeni nu mai vrea sa faca vreo
oferta. Poti licita chiar daca nu voiai oricum sa o cumperi. Cel mai bun ofertant
plateste bancii contravaloarea siia cartonasul proprietatii.

e Atunci cand detii TOATE proprietatile de aceeasi culoare poti construi case,
fie cand e randul tau, fie intre turele celorlalti jucatori. Plateste bancii pretul
pentru cas§, care este inscris pe cartonasul proprietatii.

* Fiecare proprietate din grup trebuie sa aiba o casa pe ea inainte de a construi
0 a doua pe oricare dintre ele. Construieste intotdeauna in acelasi ritm.

* Dupa ce ai adunat patru case pe o proprietate, poti construi un hotel pe ea.
Plateste pretul hotelului afisat pe cartonasul proprietatii, da cele patru case inapoi
agentului imobiliar si inlocuieste-le cu un hotel. Nu se mai pot adauga si alte cladiri.

Mergi direct lainchisoare, nu treci pe la Start, nu-ti iei salariul. Stai la inchisoare trei ture,
dar poti fi eliberat. Pentru a fi eliberat, atunci cand iti vine randul:
¢ Arunca o dubla. Muta in functie de numarul obtinut, apoiincheie tura.

¢ Foloseste un cartonas ,lesi din inchisoare gratis”. Pune-l sub teancul din care I-ai luat,
apoi arunca zarurile si muta.

¢ Plateste #50k bancii la inceputul turei, apoi arunca zarurile si muta.

Daca nu ai fost eliberat dupa trei ture, plateste #50k bancii, apoi continua tura normal.
Chiar daca esti la inchisoare, poti incasa chirii si poti licita.
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FALIMENTUL

Daca nu ai suficienti bani pentru ceva, exista metode prin care ii poti obtine.

IMPORTANT: NUMAI DACA esti in pragul falimentului poti face aceste actiuni!
Altfel, nu!

¢ Vinde casele inapoi bancii la jumatate din pretul pe care I-ai platit pentru ele.
Vinde-le pe rand de pe proprietatile de aceeasi culoare.

e Vinde hotelurile la jumatate din pretul pe care l-ai platit pentru ele.
Primesti in schimb patru case.

¢ Ipotecheaza o proprietate. Mai intai, vinde toate cladirile de pe proprietatea
respectiva, apoi intoarce proprietatea cu fata ,Ipotecata” in sus. Vei obtine valoarea
ipotecii inscrisa pe spatele cartonasului. Detii in continuare proprietatea respectiva,
dar pana la rascumpararea ipotecii nu mai poti incasa chirie pentru ea.

* Vinde proprietatile unui alt jucator. Vinde bancii orice fel de cladiri de pe
proprietatea respectiva. Apoi negociaza proprietatile cu ceilalti jucatori.
Poti obtine, la schimb, baniin numerar, alte proprietati, cartonase ,lesi din
inchisoare gratis” sau orice combinatie intre acestea.

Poti cumpara sau vinde proprietati la orice pref stabilit cu celalalt jucator.
Atunci cand cumperi o proprietate ipotecata de la un alt jucator, trebuie:

* sd achiti bancii valoarea ipotecii de pe cartonas, plus 10% din pretul total al
proprietatii. Intoarce cartonasul cu fata in sus. Acum potiincasa chirie pentru ea.

sau

* poti pastra ipoteca si achita numai comisionul de 10% al bancii. Daca vrei sa
rascumperi ipoteca mai tarziu, va trebui sa platesti inca o data comisionul de 10%.

Vreau sa rascumpar o ipoteca

Plateste bancii valoarea indicata pe spatele cartonasului,
plus 10%, apoi intoarce cartonasul. Potiincasa chirie
atunci cand un alt jucator ajunge acolo si poti construi -:-t:- |
case (daca detii tot setul de aceeasi culoare). B

e

IPOTECATA

PEHTRL &4&5%
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